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1 Descripción General del proyecto1. Descripción General del proyecto
El proyecto Fabula es un sistema deEl proyecto Fabula es un sistema de
realidad aumentada utilizandorealidad aumentada utilizando

l í dtecnología NFC para reproducirtecnología NFC para reproducir
lti di i drecursos multimedia asociados a una

etiqueta inteligente RFIDetiqueta inteligente RFID.

F b l i i idFabula permite asociar contenidosp
lti di l t d l idmultimedia a elementos de la vida

real convirtiendo el entorno cotidianoreal, convirtiendo el entorno cotidiano
en un espacio interactivo donde losen un espacio interactivo donde los
usuarios pueden ampliar lausuarios pueden ampliar la
información que percibeninformación que perciben.

Fabula utiliza recursos multimediaFabula utiliza recursos multimedia
asociados a tarjetas sin contacto y aasociados a tarjetas sin contacto y a
códigos bidimensionales (QRCodes).códigos bidimensionales (QRCodes).

“Para el 2011 aproximadamente 500 millones de“Para el 2011, aproximadamente 500 millones de 
teléfonos móviles incorporarán funciones NFCteléfonos móviles incorporarán funciones NFC 

ól á tili d lque no sólo serán utilizados para pagar en los 
comercios sino también serán usados paracomercios, sino también serán usados para 

d l i f ió di ibl lacceder a la información disponible en los 
‘objetos inteligentes’”objetos inteligentes

l h– Stuart Carlaw, ABI Research,

2 Objetivos2. Objetivosj
• Facilitar el acceso ágil a información• Facilitar el acceso ágil a información 

asociada a objetos reales y en diversosasociada a objetos reales y en diversos 
formatosmultimedia dformatos multimedia.  d

• Los recursos deben permitir extraer• Los recursos deben permitir extraer 
más información del lugar u objeto conmás información del lugar u objeto con 
l i f lel que interactuemos y transformar la q y
i f ió áinformación para que sea más p q
accesibleaccesible.
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3 Resultados obtenidos3. Resultados obtenidos
FabulaFabula

Utilizando tarjetas sin contacto, síntesisUtilizando tarjetas sin contacto, síntesis
d ó l fde voz y móviles. Permite transformarde voz y móviles. Permite transformar

ti l t t dien tiempo real un texto en audio yp y
asociarlo a una tarjeta sin contactoasociarlo a una tarjeta sin contacto.

PharmaFabulaPharmaFabula
Escuchando el prospecto de unEscuchando el prospecto de un
medicamento acercando el móvil a lamedicamento acercando el móvil a la
caja; utilizando NFC o QRCodescaja; utilizando NFC o QRCodes.

F b lA tFabulArte
I t tú t h lInteractúa, comenta y escucha a lasy
obras de arteobras de arte.
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//rga un lector de QRCodes gratuito: http://reader.kaywa.comg g p // y
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